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LAL Liga Fegyelmi Bizottsag

Ovas

BEVEZETES

A szabalyzat strukturdlis bazisat az UEFA és az MLSZ tornaszabdlyzatai adjak.

1. ALTALANOS RENDELKEZESEK

1. cikkely

A szabalyzat alkalmazasi terilete

A szabdlyzat a Nyirségi labdarugokért Egyesiilet Ligetaljai Labdarugé Ligajanak éves idényének 6szi és
tavaszi szezonjaira vonatkozik.

A bajnoksag feliigyelete

A bajnoksag felligyeletét a LAL Liga Versenybizottsaga latja el.

A fegyelmi szabdlyok ellen vété jatékosokkal és csapatokkal szemben fellépni a Fegyelmi Bizottsag
feladata.

A csapatok és jatékosok feleldssége (egészségiigy, balesetek)



A bajnoksag sordn tortént esetleges balesetekért a szervez6k felel6sséget nem vdllalnak, minden
résztvevl a sajat felelGsségére vesz részt a mérkdzéseken.

2. NEVEZES - ADMINISZTRACIO - KOTELEZETTSEGEK

2. cikkely

A versenyre valé nevezés

A versenyre a szervez6k altal meghirdetett id6szakban lehet, mely az idény kezdete el6tti 2 hetet
foglalja magdaban.

2.1. A nevezés feltételeinek ismertetéjegyei

A versenyen a részvételi dijat befizet csapat altal a nevezési lapon leadott 15 jatékos szerepelhet.
Atjarhatésag

A csapatok kozotti atjards nem lehetséges.

Egy jatékos csak egy csapatban szerepelhet!

2.2. A nevezési eljaras

Az alabbiakban leirt regisztracio kotelezd! Azok teljesitése nélkiil a csapat nem jogosult részt venni a
sorsolason, igy érvénytelenné vdlik a bajnoksagra torténé nevezése!

A Nevezés soran megadott adatok felhasznaldsaval minden jatékos szamara egy arcképes igazoldst
készil el, amely felmutatdsaval |éphet csak a jatékos a mérkGzéséken palydra. A nevezési adatokkal
vald visszaélés fegyelmi vétséget jelent!

- A NYILE honlapjan torténd regisztracid
A hivatalos NYILE honlap a http://www.nyile.hu hivatkozdson érhet8 el. A csapatoknak a
Bajnoksag menipont alatt van lehet6séglik a Versenybizottsag altal meghatarozott idépontig
regisztralni, feltélteni a csapatok tagjainak adatait, fényképeit. Maximum 15 {6 jatékos nevezhetd.

- Nevezési dij befizetése
A nevezés dija: 75.000.-Ft/idény
A nevezési dijat személyesen az elndkségi tagoknal az Egyesiilet székhelyén vagy az Egyesiilet
bankszamlajara kérjiik befizetni.
Pénzintézet neve: MBH BANK Zrt.
Bankszdmlaszam: 50435108-10002876
Kodzleményben az alabbiakat kérjiik feltlintetni:
Nevezés LAL Liga 2024/TAVASZ — Csapatnév

Nevezési és befizetési hatarid6: 2023.03.14.

3. cikkely

A csapatok kotelességei

A csapatoknak a nevezési lapon feltlintetett mez6ket hidnytalanul kell kitolteni, a 2.1. cikkely szerinti
ismertet6jegyeknek megfelelSen, illetve a 2.2. cikkelyben megadott folyamatot figyelembe véve kell
leadniuk. A nevezési folyamat lezarasaként a versenyengedélyt jelent6 arcképes igazolasokat at kell
venniuk.

3. DIUAZAS

4. cikkely

Kupak

A Liga gyGztese kap kupat. A Liga legtechnikasabb jatékosa, a golkirdly és a legjobb kapus kupat kap.
Medalok

A Liga els6 harom helyezettje érmeket kap.

Emléklapok

A Liga legjobb jatékosa, a golkirdly és a legjobb kapus emléklapot kap.
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4. VERSENYRENDSZER

5. cikkely

5.1. Kvalifikacioé

A Liga els6 szezonjaiban a Class |. tervezett [étszama 6-12 csapat, ettdl eltérni csak erésen indokolt
esetben, a Sorsolasi és Versenybizottsag dontése alapjan lehet. A nevezett csapatok automatikusan a
Class l.-ben kezdik meg a LAL Liga kiizdelmeit.

A sorsolds részleteirdl (ideje, mddja, kiemelések stb.) minden évben az aktudlis helyzetnek
megfelelGen a Sorsolasi és Versenybizottsag dont.

5.2. Alapszakasz, Rajatszas

A Ligadt 10 vagy tobb csapat részvétele esetén 2 csoportba szerveznénk. A csoportokon belil
kormérkSzések utan alakulnak ki a helyezések. A csoportok els6 négy helyezettje tovabbjut. A legjobb
8 csapat innent6l egyenes kieséses rendszerben jatszik tovabb, hogy bekeriiljon a Final Four
kiizdelmeibe.

10-nél kevesebb csapat jelentkezése esetén a liga kdrmérkézéses lebonyolitdsban fog zajlani. igy
mindenki jatszik mindenkivel. Ebben az esetben nincs rajatszas, a végeredmény a csoportmérk&zések
alapjan alakul ki.

A csoportmérkGzések soran minden csapat 2 alkalommal mérkézik meg egymassal. Alapvetéen a 3-1-
0 rendszerben (gy6zelem 3, dontetlen 1, vereségért 0 pont) a csoportmeccseken szerzett tébb pont
alapjan dllitjuk fel a sorrendet.

Ha 2 vagy tobb csapat esetében pontegyenlGség all fenn, akkor a kovetkez6 kritériumok alapjan
rangsorolunk:

1. 6sszesitett golkiilonbség

2. egymas ellen jobb eredmény

3. tobb I6tt gbl az 6sszes csoportmeccsen

4. 2 csapat esetén mindent eldént6 meccs, tobb csapat esetén sorsolas.

A 2023 BSZI szezonban tehat csak minimum 10 csapat részvétele esetén lesz rajatszas.

5. DONTO

6. cikkely

A donté altalanos elvei

A donté a LAL Liga zardrendezvénye, amely az egész kispalyas bajnoksag, sportkapcsolatok valamint
az amatdr futball linnepét jelenti.

A donto résztvevoi

A LAL Liga Class I. legjobb négy kozé keriilt csapatai.

A donté ideje

A donté idejét a szervezd jel6li ki minden szezonban.

A donté helyszine

A donté helyszine a Harangi Imre rendezvénycsarnok melletti mfiives sportpdlyaja vagy EU Park
mUfives sportpalya.

A donté lebonyolitasa

A dont6 lebonyolitasanak menetrendjérdl a szervezd rendelkezik. A résztveviket, a médiat és a

kozvéleményt ennek megfelelGen értesiti.

6. MERKOZES LEMONDASA, ERVENYTELENITESE KIHAGYASA ES HASONLO
UGYEK

7. cikkely

Jaték lemondasa

A mérkGzések meghatdarozott elGirasok mellett halaszthatdak.

7.1. A mérkozés halasztasa



A halaszté csapatnak kotelessége a szervezdket (nyirsegi.labdarugokert@gmail.com) cimen
legkésébb a mérkézést megel6z6 napon 24.00-ig e-mailben torténé halasztassal (csak ez
a méd elfogadott) értesiteni. Minden csapatvezetének kotelessége a mérk&zés napjan ezt
ellenériznie, hogy id6ében értesithesse csapatat.

Mérko6zést halasztani egy szezonban csak 1 alkalommal lehet, az alapszakasz és a kieséses
szakaszt is beleértve.

A megadott hataridék utan semmilyen lehetéség sincs a mérkézés halasztasara. Egyes
mérk&zések esetén — a csoportkorben tovabbjutasrdl donté mérkézések esetén — egyaltalan nincs
lehetdség halasztasra.

A szabdlyosan nem halaszthatd mérkGzés halasztdsat csak a Sorsoldsi és Versenybizottsag tagjai
egyszeri jelleggel engedélyezhetik, de az ilyen dontések nem precedens értéklek, vagyis nem mas
esetben nem hivatkozhatnak rajuk az érintettek. Amennyiben utélag kideril, hogy a halaszténak mar
nem lett volna lehetGsége halasztasra (mar elhaszndlta a lehet6ségét), az ellenfele kapja 3 pontot és
3:0-t. Ha a halasztas, illetve az arrdl kotelez6 értesités elmulasztasa (utolsé pillanatos SMS vagy e-
mail nem szamit értesitésnek) miatt a palyan feleslegesen jelenik meg az ellenfél és/vagy a
jatékvezetd, és/vagy mikodik a vilagitas, a Fegyelmi Bizottsag tovabbi blintetéssel sujthatja a vétkes
csapatot.

7.2. Mérkozés kihagyasa

Mérk&zés kihagyhatd, ha az egyik csapat nem jelenik meg, ebben az esetben a vétlen, mérk&zésen
megjelend csapat kapja a 3 pontot 3:0-val, ebben az esetben a honlapon az eredményt a jaték nélkiil
megjegyzéssel kell felvinni, ha egy csapat legalabb 3-szor nem jelenik meg, és halasztasi szandékat
sem jelzi a fent emlitett szabalyoknak megfelelGen, a csapat kizarasra kerdil.

Mérk&zés mindkét fél megjelenése esetén csak arra alkalmatlan kérilmények miatt hagyhatd ki. Ezek
jégeso, villamlas veszély, jeges pdlya, ezekben az esetben a jaték elkezdése tilos. Az arra alkalmatlan
korilményekrél, vagy a kirendelt jatékvezetd, vagy a mérkézésen megjelend csapatok egyhanguan
dontenek. A csapatoktdl kivilallé okok miatt elmaradt mérk&zést, jatékvezeté hidnydban, azonnal
jelenteni kell a szervez6 bizottsag felé. llyen esetekben a rendszer a mérk&zést Ujra besorsolja,
anélkil, hogy a résztvevék halasztasainak szama névekedne.

7.3. Mérkozés érvénytelenitése

Mérkdzést érvényteleniteni csak a Fegyelmi Bizottsagnak van joga. Ezzel a jogdval csak a jatékvezetSk
vagy valamelyik résztvevé kérése (Ovas) élhet. MérkGzést érvénytelenitésérél a soron kovetkezé
bizottsagi lilése egyhangu szavazassal kell donteni.

7.4. Mérkozés Ujrajatszasa

Amennyiben egy mérk&zést Ujra kell jatszani, a résztvevd csapatokban az eredeti meccsen palyara
léphetd jatékosok szerepelhetnek, az idGkozben letelt eltiltasok érvényben maradnak, és az Uj
igazolasok nem lépnek életbe.

7. JATEKOSOK ALKALMASSAGA

8. cikkely

A palyara lépés feltételei (versenyengedély)

Minden labdarugdnak a szervez6k altal személyre és az adott csapatra kidllitott, a bajnoksagon
részvételre jogositd, versenyengedélyt is magdba foglald igazolassal kell rendelkeznie. Kiallitasanak
feltételei:

A versenyengedélyhez szikséges adatok beérkeztek a bajnoksag hivatalos honlapjan elérhetd
regisztracios fellleten.

A versenyengedélyben foglalt adatok valddisdgdért a labdarigot és a csapatat egyetemleges fegyelmi
felelGsség terheli. Amennyiben a versenyengedély kiaddsanak nem voltak meg a szabalyzatban elGirt
feltételei, a tévesen kiadott versenyengedélyt a kiadd koteles visszavonni. A versenyengedély
bevonasa az LAL Liga Fegyelmi Bizottsdgdnak feladata.

8.1. Jatékosok ellendrzése
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A jatékosok a hivatalos honlapon ellenérizhet6ek, illetve a mérk&zések el6tt a LAL Liga szervezdi altal
kidllitott igazolas bemutatasa kotelez6 a jatékvezetének, amelynek birtokdaban rakerilnek a
mérkézések jegyz6kdnyvére.

Eljaras jogosulatlan szereplés gyanuja esetén

Ha a jatékosnak nincs elérhet6 engedélye, vagy a felmutatott dokumentumokbdl nem derdl ki
egyértelmlen, hogy az engedély az adott jatékoshoz tartozik), abban az esetben a
csapatkapitany/jatékvezets jogosan kérheti, hogy az adott jatékos ne szerepeljen a meccsen. Ezen
kérésnek szerepelnie kell a mérk&zés jegyz6konyvén. Ha ezt elmulasztja, akkor ezzel kapcsolatban
tovabbi észrevétellel nem élhet. Ha az ellenfél megtagadja, hogy az azonositatlan jatékos ne
szerepeljen, akkor a vétlen csapatnak legkés6bb mérk6zés napjat kovetéen 12.00-ig jeleznie kell a
Bizottsag felé az esetet. llyen esetekben a vétlen csapat 3-0 gélkiilonbséggel és 3 ponttal zarhatja a
meccset.

8.2. Jegyz6konyv

A mérkézésekrél jegyz6konyv készil, melyet a szervezdk elGkészitenek. A jegyz6kdnyvben
szerepelnie kell a mérk&zés id6pontjanak, helyének és minden pdlyara |épd jatékos nevének. Az
igazoldsok bemutatdsa utdn, ha a jatékosok személyazonossagardl a jatékvezeté megbizonyosodott,
jelzi a jegyz6konyvon, hogy ki van jelen és ki hidnyzik. A jatékvezetének a mérkézés soran fel kell
jegyezni a gollszerz6ket, a sarga és piros lapokat, illetve a mérk6zés eredményét. A kitoltott
jegyz6konyveket a mérkézést kovetd napon kell a szervez6khoz személyesen vagy elektronikus
formaban eljuttatni a nyirsegi.labdarugokert@gmail.com e-mail cimre.

8. MERKOZESEK ORGANIZACIOJA ES ELLENORZESE

9. cikkely

Csapatok érkezése

A csapatoknak kotelezé legalabb 15 perccel a mérk&zés kezdete elStt megjelenni, hogy a mérk&zések
el6tti ellenGrzés és jegyz6konyv kitoltés illetve a bemelegités ne akaddlyozza a mérkézés pontos
kezdését.

Csapatok tavozasa

A csapatoknak lgyelnilik kell a palya tisztasagara. A mérk&zés végeztével rendezetten, a kdvetkezd
mérk6zést nem megzavarva kell tavozniuk.

10. cikkely

Mérkdzések helye és ideje

A sorsolasnak megfelel6 helyen és id6ben. Hétf6i és cslitortoki napokon 18.00. és 21.00 6ra kozott
szerdan 20.00 érakor lesznek a mérk&zések. Pénteki napon csak kilon kérésre. Legaldbb 2 napot
valasztania kell a csapatoknak a mérkézések lejatszasara. Az adott napok és palyak utolso
mérkGzéseinek a sorsolasban szerepld, mérkGzés végét jelz6 id6pontig be kell fejez6dnie, mert ezek
utan nem biztositott a zavartalan jaték feltételei, ennek megfelel6en kordbban jatszé csapatoknak is
Ggyelnie kell arra, hogy a soron kovetkezé mérkGzések lejatszasat ne hatraltassak. Ha egy csapat nem
jelenik meg a kezdési id6ponttdl szamitva 5 percig, akkor az ellenfél csapata kapja a 3 pontot. A
bajnoksag jatékosai tetteikért fegyelmi felelGsséggel tartoznak a mérkézés helyszinére torténd
érkezéstél a tdvozasukig. A csapatok fegyelmi felel6sséggel tatoznak a szurkoldik viselkedéséért.

10.1. A mérkozések idotartama, a sziinetek

A mérkézés jatékideje 2x25 perc. A félid6k kozott a jatékosoknak lehet&ségiik van a sziinethez. A
félidék kozotti sziinet nem lehet 5 percnél tobb. Amennyiben a mérk&zés késve kezdddik, a sziinet
id6tartamat csokkenteni kell, a soron kdvetkez6 meccsek pontos kezdése miatt. Egyéb esetben csak a
jatékvezetd hozzajarulasaval lehet a félid6k kozotti sziinet id6tartamat megvaltoztatni.

A rendes jatékid6t nem lehet hosszabbitani, nagyon indokolt esetben csak a jatékvezetének van joga
hosszabbitani, mértékének megallapitasa az 6 kizardlagos joga, de aranyban kell lennie a kiesé idGvel.
A jatékvezetének a mérkGzés kozben kozolni kell a csapatokkal, hogy mennyi id6t hosszabbit. A
félidok kozott és a csapatoknak térfelet kell cserélnie.
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10.2. Mérkézések eredményének nyilvantartasa
A mérk6zések eredményeit a szervez6k a mérkSzésekrél késziilt jegyz6konyvek alapjan 2 napon belil
rogzitik a www.nyile.hu weblapon, ahol a bajnoksag nyomon kdvetheté.

10.3. Jegyzdékoényv
A mérkézésen torténtek nyilvantartdsdra a jegyzékonyv szolgdl. Minden mérkézésen kotelezd
jegyz6konyvet vezetni.

11. cikkely

A jatékosokat érinté szabalyok

11.1. A palyan lévo jatékosok szama

A palyan egyszerre 5 mezényjatékos és egy kapus lehet. Mérk6zés elkezdhet6 3+1 jatékossal is, ha a
helyzet ugy indokolja.

11.2. Cserék

A csapatok barmikor és barmennyit cserélhetnek. Cserélni csak a sajat térfélen lehet az oldalvonal
mentén. Kapust csak akkor szabad cserélni, amikor a labda nincs jatékban. A kapuscserét az
ellenfélnek is egyértelmden kell jelezni.

Szabdlytalan cserék esetén:

a) ha a cserejatékos belép a jatéktérre, miel6tt a lecserélendé jatékos elhagynd a jatékteret:

e 3 jatékot meg kell szakitani;

e a jatékot kozvetett szabadrugassal kell folytatni az ellenfél javara onnan, ahol a labda a jaték
megszakitdsanak pillanataban volt

b) ha a cserejatékos nem a sajat térfelén lép be illetve a lecserélendé jatékos (sériilés esetét kivéve)
nem ugyanott megy le:

e a jatékot meg kell szakitani

e a jatékot kozvetett szabadrugassal kell folytatni az ellenfél javara onnan, ahol a labda a jaték
megszakitdsanak pillanataban volt

11.3. Résztvevo csapat létszamhianya

Amennyiben egyik csapat kevesebb jatékossal jelenik meg, a kovetkezé maédon kell eljarni:

Ha az egyik résztvevé csak 4 fével kezdi el a meccset vagy sériilés miatt ugy kénytelen folytatni a
jatékot, az ellenfelének van joga eldonteni, hogy 6k is az 4 (5) f6t valasztjak, vagy maradnak a 6 f6
mellett.

Ha az egyik résztvevd csapat 3 fGvel jelenik meg a kezdéskor, akkor 5 perc varakozas utdn, ha nem
csatlakozik hozzajuk senki a mérkézést nem szabad el kezdeni, és a vétlen csapat kapja a 3 pontot
3:0-val. Amennyiben az egyik csapat sériilés vagy kiallitds miatt 4 fére fogyatkozik a mérkszés
befejezhet6. Ha az egyik csapat 3 fére fogyatkozik barmilyen okbdl, a mérk6zés nem folytathatod, a
vétlen csapat kapja a 3 pontot 3:0-val.

12. cikkely

Labdak

A labda tulajdonsagai és méretei:

e gbmb alaku

® bGrbdl, vagy mas engedélyezett anyagbodl késziilhet

® atmérGje 68 és 70 cm kozé kell, hogy essen (5-6s labdaméret)

* a mérkGzés kezdetén a sulya minimum 410 gramm, maximum 450 gramm

e levegbnyomds (tengerszinten) 0,6 — 1,1 bar, tovdbba a labdandl a meghatérozott
értékintervallumban kell lenni a légnyomasnak.

A meghibasodott labda cseréje:
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Ha a labda a mérkézés folyaman meghibasodik:

¢ 3 jatékot meg kell szakitani

e a jatékot jatékvezet6i labdaval kell folytatni arrdl a helyrél, ahol az el6z6 labda, jatékra
alkalmatlannd valt.

Ha a labda, akkor vdlik alkalmatlanna, amikor nincs jatékban (kezdGrigasnal, szogletrugasnal,
szabadrugdasnal vagy blintet6ragasnal) akkor a jatékot az Uj labdaval ennek megfelelGen kell folytatni.
Bajnoki mérkézésre mindkét csapatnak biztositani kell labdat.

A szervezSk minden mérkdzésre biztositanak legalabb 2 labdat ezen feliil.

Amennyiben a labda a milifiives sportpalya teriiletén kiviilre keriil, akkor azt a labdat elrigoé
csapatnak koteles visszahozni (Pl. a cserék érte mennek).

Nem megfelelS labda esetén a mérkSzést NEM lehet lejatszani.

Felszerelés

A jatékos nem viselhet olyan felszerelést, amely veszélyezteti sajat maga, vagy az ellenfél testi
épségét (ez vonatkozik mindenféle ékszerre is), ezen szabdalyok betartasat, jatékvezets hidnyaban, a
csapatkapitanyoknak kell ellenériznilik.

Mezek

A csapatoknak nem kotelez6 mez viselése, de ugyanakkor térekedniik kell arra, hogy a csapattarsak
a megkllonboztetést megkdnnyitend6 hasonld szinl ruhdazatban szerepeljenek. A kapusnak olyan
szineket kell viselni, amelyek megkiilonboztetik 6t a tobbi jatékostdl és a jatékvezetStol.

Sportcipé
Mfiives palydn teremcip8, hernydtalpas hasznalata megengedett, viszont a gumis stoplis és éles
stoplis cipé tiltott.

9. HELYSZINEK

13. cikkely

A mérkézések helyszine

Nyiradony, Harangi Imre Rendezvénycsarnok, mflves focipalydja

Vilagitas
Vilagitas, amennyiben sziikséges, minden a sorsoldsban szerepl6 mérkézésre biztositva van.

10. JATEKVEZETES

14. cikkely

A jatékvezetd

A jatékvezet6 hataskore:

A legtobb mérk&zést egy jatékvezetS vezeti, akinek feladata az, hogy azon a mérk&zésen érvényt
szerezzen a jatékszabalyoknak.

Jogai és kotelezettségei:

e Ervényt szerez a szabalyoknak.

o Ellendrzi, hogy a palya jatékra alkalmas-e.

o Biztositja, hogy a labda, jatékra alkalmas-e.

o Ellendrzi, hogy a versenykiirdsnak megfelelGen el lehet e kezdeni a mérk&zést.

o Méri az id6t és feljegyzéseket készit a mérkGzésral.

o Megszakitja, felfliggeszti vagy besziinteti a mérk&zést, sajat beldtdsa szerint, a jatékszabdlyok
barmely megsértéséért.



o Megszakitja a mérk6zést, ha véleménye szerint egy jatékos sulyosan megsériilt és biztositja, hogy
eltdvolitsak a jatéktérrdl.

e Engedi a mérkGzés folytatasat, amig a labda, jatékon kivilre nem kerl, ha véleménye szerint egy
jatékosnak csak enyhe sériilése van.

e Biztositja, hogy az a jatékos, akinek vérz6 sebe van, elhagyja a jatékteret. A jatékos csak akkor
térhet vissza, ha erre jelzést kapott a jatékvezet6tdl, akinek meg kell gy6zG6dnie arrél, hogy a vérzés
elallt.

e Tovabbengedi a jatékot, ha ebbdl annak a csapatnak szarmazik el6nye, amelyik ellen a
szabalysértést elkovették, és biinteti az eredeti szabdlytalansagot. ha a feltételezett el6ny nem
valdsul meg.

e Ha egy jatékos azonos id6pontban egynél tobb szabalysértést kovet el, akkor a sulyosabbat biinteti.
o Fegyelmezd eszkozzel él a figyelmeztetendd és kidllitandd szabdlysértésben vétkes jatékosokkal
szemben. A jatékvezet6 nem koteles ezt azonnal megtenni, de amikor a labda legkdzelebb jatékos
kivilre keril, koteles figyelmeztetd eszkdzt hasznalni.

o Fellép a nem megfelel6 mddon viselked6 csapatvezet6kkel szemben, és belatasa szerint elkiildheti
Gket a jatéktérrdl és annak kozvetlen kdrnyezetébdl.

o Biztositja, hogy jogosulatlan személy ne Iéphessen a jatéktérre.

o Ujrainditja a mérkézést, miutdn az megszakadt.

o A mérkGzésrdl az illetékes szovetség szamara jelentést készit, amelyben informaciot ad a jatékosok
és/vagy csapatvezet6k elleni fegyelmezési akciorédl és barmely mas incidensrdl, amely a mérk&zés
el6tt, alatt vagy utan torténik.

A jatékvezet6 dontései: A jatékvezetGnek a jatékra vonatkozd dontései véglegesek. A jatékvezetd
csak akkor valtoztathatja meg dontését, ha felismeri, hogy tévedett. Ezt azonban csak addig teheti
meg, amig a jatékot Ujra nem inditotta.

11. JATEKSZABALYZAT

A mérkdzéseken kispalyds labdarugo szabalyok érvényesek.

15. cikkely

Lényegesebb szabalyok

A jaték kezdete és folytatasa

Kezdet: A mérkézés kezdete el6tt a jatékvezet6 egy érmét dob a levegSbe. Amelyik csapat a
sorsolason nyer, az térfelet valaszt. A sorsoldson vesztes csapat kezdi a mérkézést. A masodik félidét
az a csapat kezdi, aki az els6é félid6ben térfelet vdlaszthatott. Jatékvezet6 hianydban a
csapatkapitanyok kozosen dontik el, melyik csapat kezdheti a mérk&zést.

Kezddriugds: A kezd6rigas a labda jatékba hozataldnak egyik mdodja a jaték kezdetén, gél utan, a
masodik félidé kezdete soran.

Végrehaijtas:

e Minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartézkodni.

o Az ellenfél jatékosainak legalabb 5 m-re a labdatdl kell tartézkodniuk.

o A labdanak mozdulatlanul kell dlInia a kezd6ponton.

o A kezdGrugadst sipjelre kell elvégezni.

o A labda akkor kertl jatékba, ha azt elrigtak és elGre elmozdult.

A kezd@ragast végzd jatékos mindaddig nem érintheti még egyszer a labdat, amig azt mas jatékos
nem érintette, vagy a labda jatékon kiviilre nem kerilt. Ha a kezdGrugast végz6 jatékos még egyszer
érinti a labdat, mielGtt azt mas érintette volna, vagy a labda a jatékteret el nem hagyta a jatékot az
ellenfél javara megitélt kdzvetett szabadrugdssal kell folytatni onnan, ahol a jatékos masodjara
érintette a labdat. Ha ezt a sajat blntetGteriletén belll teszi, akkor a szabadrugast a hatos vonal
kapuvonallal parhuzamos azon pontjarél kell elvégezni, ahol az eset a legkdzelebb tértént Minden
mas szabdlysértés esetén a kezd6rugdst meg kell ismételni.

GOl utan a golt kapd csapat ugyanilyen médon hozza jatékba a labdat.

Kezdd6rugdsbol kdzvetlenil gél érheté el!



A jatékvezetGi labda: Ha a jatékot egyéb, a jatékszabdlyokban nem rogzitett médon megszakitjak, és
nem tortént egyéb szabalytalansag, akkor a jatékot jatékvezetdi labdaval kell folytatni onnan, ahol a
labda a jaték megszakitdsanak pillanataban volt. Ha a labda a jatékvezet6i labdaejtés folyaman
elhagyja a jatékteret, anélkil, hogy azt valaki megjatszand, a labdaejtést az eredeti helyen meg kell
ismételni. Végrehajtds: a jatékvezet6 derék magassagbdl a labdat a foldre ejti. A labdaejtést ott kell
elvégezni, ahol a labda a jaték megszakitdsanak pillanataban volt. Ha ez a blintet6teriileten belil volt,
akkor a labdaejtést a hatos vonal kapuvonallal pdrhuzamos azon pontjarél kell elvégezni, ahol az eset
a legkozelebb tortént. A labda akkor kerdl jatékba, ha a foldre ér. A labdaejtést meg kell ismételni, ha
valamelyik jatékos érinti a labdat, miel6tt az foldet érne; vagy miutan a labda foldet ért, elhagyja a
jatékteret, miel6tt azt barki megjatszana.

A labda jatékban és jatékon kiviil

A labda jatékon kiviilre kerdl, ha:

e akar foldon, levegbben teljes terjedelmével elhagyja a jatékteret,

e ha a jatékvezet6 megszakitja a jatékot,

e ha a mennyezetet érinti.

Minden mas esetben a labda jatékban marad, akkor is ha:

o kapufakrél vagy a keresztlécrdl a jatéktérre visszapattan,

e a jatékvezetbk egyikérdl, aki a jatéktéren belll tartézkodik, tovabbpattan.

Ha a labda a mérkdézés folyamdan a mennyezetet érinti, akkor a labdat utoljara érinté csapat ellenfele
hozza jatékba oldalrdl, arrél a helyrdl, ahol a labda a mennyezet érintésekor a legkdzelebb volt.

A gol

Golt kell itélni, ha a labda akar a foldon, akar a levegSben teljes terjedelmében athalad a gdlvonalon
a kapufdk és a keresztléc kozt, anélkiil, hogy elGtte a tdmadd csapat szabdlytalansdgot kovetett volna
el.

A mérkGzést az a csapat nyeri, aki tobb szabalyos golt ér el. Ha mindkét csapat azonos szamu golt
szerez, akkor a mérk&zés dontetlen.

A labda jatékba hozatala az oldalvonalrél

A labdat az oldalvonalrdél partrigassal és bedobdssal is jatékba lehet hozni. A partrigasbdl nem lehet
kozvetlendl gélt elérni. A kapus nem érintheti kézzel a csapattarsatél partrugdsbdl kapott labdat.
Partrigdst kell itélni, ha a labda teljes terjedelmével, akdr a foldon, akar a levegében elhagyja a
jatékteret az oldalvonal mentén. A labdat arrdl a helyrél kell beridgni, ahol keresztezte az
oldalvonalat. A partrigast annak a csapatnak a jatékosa végzi, amelyiknek az ellenfele utoljara
érintette a labdat.

Partrigds végrehajtasa

A partrigds végrehajtdsa soran a labddnak mozdulatlanul kell 3llnia az oldalvonalon, vagy az
oldalvonalon kivil.

A végrehajto jatékos nem érintheti ismét a labdat addig, amig azt mds jatékos meg nem érintette.

Az ellenfél jatékosainak minimum 5 méterre kell a labdatol allni.

A labda azonnal jatékban van, amint bekerl a jatéktérre.

A kapuskidobas

A kapukidobas a jaték folytatasanak madja.

Kapuskidobast kell itélni akkor, ha a labda akar a foldon, akar a leveg6ben teljes terjedelmével
athalad a kapuvonalon — a kapufdk kozotti rész kivételével — és utoljdra a tdmadd csapat jatékosa
érintette.

Végrehajtas:

e A labdat a kapus a biintetGteriletén belil allva kézzel a jatéktér barmely pontjara kidobhatja

o Az ellenfél jatékosainak a blintet6tertleten kivil kell helyezkednilik, amig a labda jatékba nem keril
e A kapus addig nem érintheti Ujbdl a labdat, még azt mas meg nem jatszotta, ha a kapus ismét érinti
a labdat, miutadn az elhagyta a bintetGteriletet, de még mas jatékos nem ért hozza: a jatékot az
ellenfél javara megitélt kdzvetett szabadrugassal kell folytatni onnan, ahol a kapus masodszor is
érintette a labdat.



o A labda akkor kerdl jatékba, amikor elhagyta a biintetGteriiletet, ha a labda kozvetleniil kidobasnal
nem hagyja el a biintet6teriletet: a kidobast meg kell ismételni
Kidobdsbdl kdzvetlenil gl nem érhetd el!

A szogletrugas

Szogletragast kell itélni akkor, ha a labda akar a foldon, akdr a leveg6ben teljes terjedelmével athalad
a kapuvonalon — a kapufak kozotti rész kivételével — és utoljara a védé csapat jatékosa érintette.
Végrehaijtas:

¢ a labdanak mozdulatlanul kell allnia a kapuvonal és az oldalvonal metszéspontjan,

e 3 védd csapat jatékosainak a labdatdl legaldbb 5 méter tavolsagra kell helyezkednilk, amig az
jatékba nem keril, azaz el nem mozdul.

Szogletrigasbdl kdzvetlenil gol érhet6 el!

Becslszas

Becsuszas nem engedélyezett kivéve a kapusok szamara a biintet6terileten beliil, amennyiben nem
veszélyezteti a jatékosok testi épségét.

Kapusok

Ha a kapus megfogta a labdat és letette, azt mar nem veheti fel.

A kapus abban az esetben, ha a labda jatékban van, érintés nélkil nem dobhat goélt! Labbal térténd
hazaadas nem foghaté meg. Amennyiben ez bekovetkezik az ellenfél a hatos vonalardl
szabadrugdssal jon.

12. FEGYELMI UGYEK

16. cikkely

A fegyelmezés eszkozei

A biintetések fajtai:

Sargalap, 5 perces kiallitas és piros lap (végleges kidllitas)

Eltiltasok:

3 megszerzett sarga lap utan automatikus 1 meccses eltiltas jar, 2 sarga lapos figyelmeztetés és egy 5
perces kiallitds utan 1 meccses eltiltas jar.

Az 5 perces kiallitassal blintetett jatékos mar nem térhet vissza a mérk&zésen.

Piros lap esetén a jatékos a kovetkezd mérk&zést biztosan kihagyja eltiltas miatt, a szabalytalansag
durvasdagatol figg6en a Fegyelmi Bizottsag tobb meccsre is eltilthatja a jatékost.

17. cikkely

Szabalytalansagok és sportszeriitienségek

A Szabdlytalansagok bilintetése

A) Kozvetlen szabadrugassal bilintethet6 az a jatékos, amely a kovetkez6 szabdlytalansagok
valamelyikét koveti el:

. Ellenfelét megrugja

. Ellenfelét elgancsolja

. Ellenfelére raugrik

. Ellenfelét hatulrdl 16ki

. Ellenfelét megfogja, visszafogja

. Ellenfelét megloki

. Ellenfelét a vallaval 16ki, ha a labda nincs megjatszhato kdzelségben
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B) Kozvetlen szabadrugdssal és 5 perces kidllitassal blintetend6 az a jatékos, amely a kovetkez6
szabadlytalansagok valamelyikét koveti el:

1. Ellenfelét szandékosan megrugja vagy megprdbalja megrigni

2. Ellenfelére szandékosan raugrik

3. Ellenfelét szandékosan hatulrdl 16ki



4. Ellenfelét szandékosan visszahuzza

5. Ellenfelét szandékosan megloki

6. Kézzel ér a labdahoz, karjaval vagy kezével szandékosan megfogja, viszi, I6ki vagy dobja (ez nem
vonatkozik a kapusra sajat bintetGteriletén beliil), abban az esetben, ha az ellenfele barmilyen
tdmadd szandékat akadalyozza

C) Kozvetlen szabadrugassal és végleges kidllitassal (piros lap) blintetend6 az a jatékos, amely a
kovetkez6 szabalytalansagok valamelyikét koveti el:

1. Ha mar volt sargalapos figyelmeztetése vagy 5 perces kidllitasa, és ismételten olyan
szabadlytalansagot kovet el, amiért sargalapos figyelmeztetés vagy 5 perces biintetés jar

. Ha nyilvanvald gélhelyzetet akadalyoz meg

. Durva jatékban vétkes

. Lekopi az ellenfelet vagy barmely mas személyt

. Goromba, durva vagy sérté kifejezéseket és/vagy mozdulatokat hasznal

. Az ellenfelét szandékosan megiiti, vagy azt megkisérli megitni

. A jatékvezet6t sértegeti, karjat, vallat megfogja

. A labdat, amikor az nincs jatékban, ellenfelébe, jatékostarsdba rigja, vagy durvan megdobja
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D) Ha a védekezs csapat egyik jatékosa a szandékosan a blintetSterileten vét a fenti szabalyok ellen,
akkor ezt bintet6rugdssal kell bintetni. Bilntet6rugast kell itélni, akkor is, ha a labda a
szabalytalansag elkovetésekor jatékban van és a vétség a biintet6terileten tortént.

E) Az a jatékos, aki a kovetkez6 szabalyok ellen vét, kozvetett szabadrugassal biintetendd, melyet az
ellenfél csapata végez el arrdl a helyrél, ahol a szabdlysértés tortént.

1. A jatékvezet6 megitélése szerint veszélyesen jatszik, ill. megprdbal a labdaba rdgni, mialatt ezt a
kapus fogja.

2. Anélkil, hogy a labdat akarnd megjatszani, szandékosan lezarja ellenfelét, tehat a labda és az
ellenfél kozé fut vagy testének bevetésével akadalyt képez az ellenfélnek.

3. A kapust 16ki, kivéve, ha ez a biintetSteriletén kiviil tartézkodik.

4. Mint kapus a sajat bintet6teriletén:

e ha hlzza az id6t

o kézzel érinti a labdat, amit csapattdrsa szandékosan hozza rigott,

o kézzel érinti a labdat, amit kdzvetleniil egyik csapattarsa altal elvégzett partrigasbodl kapott.

Sarga lappal kell figyelmeztetni azt a jatékost aki:

e Sportszertlenl viselkedik

e Szavakkal, mozdulatokkal nemtetszését fejezi ki

o Kovetkezetesen vét a jatékszabalyok ellen

o Késlelteti a jaték ujrainditasat

e Szabadrugas, szogletrigas, biintetdrigds és partrigds esetén nem tartja be az el&irt
tavolsagot

o A jatékvezet6 engedélye nélkil belép a jatéktérre és sportszer(tleniil viselkedik

o A jatékvezet6 engedélye nélkil elhagyja a jatékteret (Sériilés esetét kivéve)

A jatékost figyelmeztetni kell 5 perces kiallitassal:

e Csere esetén a palyara |ép miel6tt a lecserélt jatékos ezt teljesen elhagyta vagy, ha a pdlyara nem a
kijelolt helyen Iép vagy a palyardl nem a kijelolt helyen jon le

e Sorozatosan sportszer(tlenil viselkedik

e Szavakkal vagy mozdulatokkal véleményezi a jatékvezetGi dontést

o Allandéan megsérti a jatékszabalyokat



A jatékost figyelmeztetni kell végleges kiallitassal:

o Nyilvanvald gdélhelyzetet akadalyoz meg

e Durvan jatszik

e Durva, sportszer(tlen magatartdsért

e Sértd vagy goromba kifejezéseket hasznal

e Ha masodszor koveti el ugyanazt a vétséget, amelyért mar egyszer figyelmeztették.

A szabadrugas

A szabadrugasok fajtai:
e Kozvetett szabadrugas
e Kozvetlen szabadrugas

Mind a kdzvetlen, mind a kozvetett szabadrugds elvégzésekor a labdanak mozdulatlanul kell dlinia és
a szabadrugdst végzl6 jatékos egészen addig nem érintheti a labdat mdsodjara, amig az egy madsik
jatékost nem érintett.

Kozvetett szabadrugas

GOl csak akkor érhet6 el belSle, ha a rugd jatékoson kiviil a labddt mds is érintette, miel6tt az a
kapuba kerilt. A kozvetett szabadrigast a jatékvezetd karjanak feje folé emelésével jelzi. Karjat addig
kell felemelve tartani, amig a szabadrigast el nem végezték és a labda egy madsik jatékost nem
érintett vagy jatékon kivilre nem keriilt.

Kozvetlen szabadriugas

Ha a labdat egybél a kapuba ragjak, akkor golt kell itélni.

A szabadrugas helye

A labdanak a foldon kell alini. Az ellenfél jatékosainak legalabb 5 méterre kell a letett labdatdl alini.
A labda akkor keriil jatékba, ha elrigjak, és ezaltal elmozdul.

e Ha az ellenfél jatékosa az eldirt tavolsagon belil helyezkedik el, a szabadriagast meg kell ismételni.
e Ha a rugd jatékos még egyszer érinti a labdat, miel6tt mas érintené, akkor kdzvetett szabadrigdst
kell itéIni az ellenfél javara.

A biintetérugas

Blntet6riagast kell itélni az ellenfél javdra, ha valamelyik csapat egyik jatékosa a sajat
blntet6teriiletén belll kbzvetlen szabadrigast maga utan vond szabalytalansagot kovet el.
Biintet6rugasbdl kdzvetlenil gél érhet6 el.

A biintet6rugast akkor is el kell végezni, ha a mérk&zés jatékideje a megitélés pillanataban lejart.

A labda és a jatékosok helyzete:

A labdat a bintet6pontra kell helyezni. A bilintetérigast végrehajtd jatékost egyértelmuien
azonositani kell. A véd6csapat kapusa a kapuvonalon a kapuiak kozott, a rugd jatékossal szemben
marad a rugds elvégzéséig. A tobbi jatékosnak a jatéktéren, de az ellenkezd térfélen kell
elhelyezkednilik.

Végrehajtas:

e A labdat a blntet6pontra (6 méterre a kaputdl) kell tenni.

e A kapusnak a gdlvonalon kell allni és el6re a rugds pillanataig nem mozdulhat el. Oldalra a
golvonalon barmely iranyba mozoghat.

o A biintet6rugdst végzd jatékosnak a labdat elére kell ragnia.

o A labdat csak akkor jatszhatja meg Ujra, ha azt mas érintette.

o A labda akkor kertil jatékba, ha elrigtak és ezaltal elmozdul.

Biintetd rendelkezések:

e Ha a véd{ csapat vét a szabalyok ellen a rdgast meg kell ismételni, ha nem sziiletik gél.



e Ha a rugdst végz6 jatékos csapattdrsa vét a szabalyok ellen, ha gol sziletik, a rdgast meg kell
ismételni.

e Ha a rigdst végzs jatékos vét a szabdlyok ellen, az ellenfél javdra megitélt kozvetett szabadrugdassal
kell folytatni.

Ovas

A bajnoksag ideje alatt az dvasi ligyeket — irdsos bejelentés és az dvasi dij egyidejl befizetése esetén
— a Fegyelmi Bizottsag targyalja. A hatarozat ellen fellebbezésnek helye nincs.

Az 6vasi dij: 8 000 Ft.

Az o6vas dijat személyesen az elnokségi tagoknal az Egyesllet székhelyén vagy az Egyesilet
bankszamlajdra kérjik befizetni.

Pénzintézet neve: MBH BANK Zrt.

Bankszdmlaszam: 50435108-10002876

K6zleményben az alabbiakat kérjiik feltlintetni:

Ovas —adott mérkSzésre hivatkozas — csapatnév

Az 6vast a megovott mérkdzést kdvetd napon 16.00-ig kell benyujtani az Egyesiilethez igazolva az
dvasi dij megfizetését (nyirsegi.labdarugokert@gmail.com).

Otletgazda és know how-tulajdonos: Csipkés Janos
©Minden jog fenntartva
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